HANDLEIDING SPELERS
AAN COMPETITIE TEA
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1. GA NAAR HET HOOFDMENU VAN MIJNKNLTB EN KIES
COMPETITIELEIDER

Il Via de button competitieleider ga je naar de functionaliteit van MijnKNLTB voor alle
competities

i Hier kan je alle taken als competitieleider voor de Padel competitie uitvoeren

(U KNLTB
Competities
A

of snel naar

Alle competities

eeeeee

Mijn club

Ulvenhoutse T.V.
ULVENHOUT

X
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2. GA NAAR HET JUISTE JAAR EN KIES DE BETREFFENDE COMPETITIE \\

i Het overzicht toont het aantal teams, wedstrijden en ontbrekende resultaten

i Via deze pagina is ook de historie van de voorgaande competities te zien

Dashboard Leden Competities

@ 2019 2018 2017 2016

Er zijn geen teams ingeschreven voor deze competitie.

leamrechien

# INSCHRIJVEN
5d
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3. GA NAAR HET TABBLAD TEAMS OM SPELERS TOE TE VOEGEN \\

i Op het club dashboard kan je alle taken van de competitieleider uitvoeren

i Via het tabblad Teams kan je de spelers overnemen uit de inschrijving of spelers
toevoegen/verwijderen

ﬂ COMPETITIE BEKIJKEN

Dashboard Soorten Klassen Afdelingen Taken Rapporten Instellingen

# Dashboard
7 0 45 17
A Teamrechten TEAMS SPELERS WEDSTRIJDEN BANEN

# Inschrijving

I U e I Wedstrijden

= Uit-en thuisprogramma

WEDSTRIJDEN GESPEELD ONTBREKENDE UITSLAGEN UITGENODIGD

B Wedstrijden
0/45 o 0/22

& Uitnodigen
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4. GA NAAR ACTIES BlJ HET BETREFFENDE TEAM WAARAAN JE
SPELERS WILT TOEVOEGEN

i Kies spelers wijzigen

f Dashboard Teams

A Teamrechten

# Inschrijving + TEAM TOEVOEGEN

® Teams
Ingedeeld
s e Afdeling Team Spelers Status
B wedstrijden Padel Vrijdag - 1e klasse (wedstrijdspelers) - Afdeling 2 0 ACTIES &
& Uitnodigen Padel Vrijdag - 2e klasse (gevorderden) - Afdeling 8 0 Naam wijzigen
Spelers wijzigen I h
@ Dispensaties per speler Padel Vrijdag - 3e klasse (licht gevorderden) - Afdeling 1 0 I P zig
Aanvoerder
Padel Zaterdag - 2e klasse (gevorderden) - Afdeling 5 0
3 Gebruikersrechten & & ! o aanpassen
. Padel Zondag - 1e klasse (wedstrijdspelers) - Afdeling 6 0 Verplaats naar niet
& Berichten ingedeeld
Padel Zondag - 3e klasse (licht gevorderden) - Afdeling 7 0 Terugtrekken

UITSLAGEN INVULLEN Padel Zondag - Hoofdklasse (wedstrijdspelers) > wordt indoor gespeeld! - Afdeling 1 0 Bekijken &'
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5. SPELERS IMPORTEREN/TOEVOEGEN/VERWIJDEREN \

Klik op spelers uit inschrijving importeren, de spelers vanuit de inschrijving worden hier weergegeven

I Als je geen spelers hebt ingevoerd bij de inschrijving, kun je hier zelf spelers handmatig zoeken en
toevoegen

Als een speler bij de inschrijving is opgegeven, maar niet meespeelt, kan deze verwijderd worden d.m.v. het
prullenbakje

| .
| Klik ve e spelers X Team spelers
X

Naam Leeftijd
fi
Er zijn nog geen spelers voor dit team. Voeg spelers toe via de zoek of neem m
opgegeven spelers over uit de inschrijving.
4+ SPELERS UIT INSCHRIJVING IMPORTEREN
Spelers opgegeven bij de inschrijving worden automatisch overgenomen.
SLUITEN
SLUITEN
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6. CONTROLEREN VAN DE INGEVOERDE SPELERS \\

i Zodra de spelers zijn ingevoerd, wordt dit zichtbaar in het overzicht van de Teams in de kolom
Spelers

Let op: Het tellertje in de kolom Spelers wordt niet direct bijgewerkt zodra spelers zijn ingevoerd.
Wanneer je deze pagina ververst of opnieuw opent, wordt het aantal spelers wel getoond.

f  Dashboard Teams

A Teamrechten

# Inschrijving + TEAM TOEVOEGEN

* Teams
Ingedeeld
= Uit-en thui
= Uit-enthuisprogramma Afdeling Team Spelers Status
8 wedstrijden padel Vrijdag - 1e klasse - Afdeling 1 s _ ACTIES ~
&= Uitnodigen Padel Vrijdag - 1e klasse - Afdeling 8 6 ACTIES =
B Dispensaties per speler Padel Vrijdag - 2 klasse - Afdeling 13 7 IES =
Padel Vrijdag - 2e klasse - Afdeling 5 5 ACTIES
£ Gebruikersrechten wee ¢
padel Vrijdag - 3e klasse - Afdeling 5 s ACTIES

@ Berichten
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